After Burner" 



Loading Instructions: 

Starting Up 

1. Make sure the power switch Is 
OFF. 

2. Insert the AFTER BURNER'''^ 
cartridge as described irt your 
SEGA SYSTEM™ manual, 

3. Turn the power switch ON. 

IMPORTANT: Always make sure the 
POWER BASE Is turned OFF when 
Inserting or removing your Sega 
Card /Cartridge™. 

For 1 Player: Push the START 
BUTTON on Control Pad #1. 


Ladaanwaisungan: 

Inbetriabnahma 

1, Darauf achtan, daB dtr 
Netzschalter susgaschsllet itl. 

2, Ole AFTER BURNEn-Casestts 
gstnda det Beachieibung In Ihret 
SEGA SY5TEM™'Anleltung 
einsatzsn. 

3, Den Netischilter alnachatlen. 

WICHTIG: Balm Elnteuan odor 
Enttamen Ihrer Sega-Karte/ 
Cassette^*' stats daraut achtan. dalX 
die POWER BASE auagasehaliat 1st. 

Fdr dan Spialar 1: Ola START-Taaia 
am Steuerpult Nr, t drOokan. 


Instructions de chargement: 
Mise an marcha 


Instrucclones de carga: 
Comienzo del juego 


Istruzioni di caricamento: 
Praparadvl 


OFF. 


1- Asesurese gue el interrupter de la 1. AccartatevI che la Power Base ela 

elimentacign estS desconectado. spenta. 


2. Insurer la cartouche AFTER 
BURNER™ comme expliqu6 dans 
votre manual SEGA SYSTEM'^'^. 

3. Allumez I’intarrupteur 
d'allmentalior, 


2. Inserts el certucho AFTER 
BURNERTM como se deacribe en el 
manual SEGA SYSTEM"''". 

3. Conecte el Internjptor de la 
allmantacldn, 


2. InserltB la cartuccia AFTER 
BURNER™ aecondo le istruzl 
del vostro manuals SEGA 
SYSTEM™. 


IMPORTANT: Asaurez-voua toujours 
gue la BASE D'ALIMENTATION est 

retlraz la cane/cartouche SEGA^". 


Pour Jouer seui: Appuyez sur la 
touche START BUTTON du bloc de 


IMPORTANT!: AsagOrese siempre 
gue la BASE DE ALIMENTACION estd 

tarjela/cartuohg Sega™. 

Para 1 jugador; Preslone el boldr 
START del teclado de control n.° 1. 


IMPORTANTE: Accertatevl eampre 
che Is Power Base sla spenta prima dl 

schedaycartuccla^" Sega. 

Per II Glocatore 1: Premete START 
BUTTON della Pulsantiera dl Comando 


Mission Profiie 

THE TIME; The present. LOCATION; 
Aboard the aircieft carrier SEGA 
ENTERPRISE, somewhere at sea. 

You're a Navy air captain ... with the 
fastest, meanest set of wings ever to 
hit the skies. You fly an F-14 Thunder 
Cat. tha perfect mix of man and 
machine. 

You supply the skill, reflexes and 
guts. Your Thunder Cet supplies 
Mach 2+ speed, unlimited firepower 
and a state-of-the-art battle computer 
which targets your enemies. 

When it comes to flying the 
unfriendly skies, you're the one they 
call The Ace.' 


Kurzbeschreibung das 
Kampfauftrags 

DIE ZEIT; Die Gegenwart, ORT: An 
Bord des PlugzeugtrSgers SEGA 
ENTERPRISE irgendwo auf See, 

Sie Bind ein PlugkapitSn der 
Kriegsmarlne ,,. mit dem schnellsten, 
bdsartlgsten Flugzeug, das je In die 
Luft aufstieg. Sie fllegen elne F-14 
Thunder Cat, die perfekte Mtschung 
von Mensch und Usschine. 

und den Schneid. Ihre Thunder Cat 
bringt elne Geschwindigkeit Ober 
Mach 2, elne unbegrenzte Feuerkraft 
und elnen Kampf-Computer euf dem 
letzten Stand der Technik, der Ihre 


Wenn es urns Fllegen am feindllchen 
HImmel geht, sind Sie derjenige, den 
sie 'Das As" nennen. 
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Aperpu da votre mission 


Perfif de la misidn 


Profilo della missione 


TEMPS: Le present. LIEU: A bord du 
pone-avlons SEGA ENTEPPPISE. 
quBique part an mar. 


LA EPOCA: El prasente. LUGAR: A 
bordo del portsavionas SEGA 
ENTERPRISE, er: algCin purto del mar. 


IL MOMENT©; Ora. IL LUOGO: A 
bordo della portaerei SEGA 
ENTERPRISE Ip rravigszione. 


rappareil le plus rapide at le mieux 
dquip6 qui alt jamais atS conqu; le 
F-1 4 Thunder Cat. alh'age parted de 
I’homme at de la machine. 


rdflexes el votre courage. Quant 6 
votre Thunder Cat, II vole i Mach 2* 
et II dispose d'une puissance de feu 
llllmltde et d‘un extraordinaire 
ordlnateur de combat pour faire face 
i voa dsngereux ennemis. 

Quartd 11 s'agit oPndtrer dsns le del 
de I’enneml. vous Stea le meilleur. 
'I’lndomptable*. 


con el avidn mds rppido y major 
armado que jamps axlstld. Su aparalo 
es un 'Thunder Cat’ F-14, la mezcla 
perfecta entre hombre y mdqulna. 

Listed pone la pericia, los reflejoe y el 
coraje. Su "Thunder Cat" sumlnistra 
una velocldad de 2 Mach, potencia de 
fuego lllmitada y una computadora de 
combete que Incorpora loa ditimos 
adelantos de la tecnologla para hacer 
bianco en sus enemlgos. 

Cuando llega la hora de volar en 
zonas hostiles. usted el llamado 'As 
del delo". 


Siete un capitano dell'avlszlone della 
marina, con I'aerao plii veloce e letale 


cielo. Col Thunder Cat P-14 formate 
la comblnazione perfetta d'uomo e 
macchina. 


Voi. con la vostra abilltd, riflessi a 
coraggio. II Thunder Cat, con una 
velocity 2 volte superlore e quells del 
suono. una potertza di fuoco llllmitata 
e un computer da battaglia da 'stato- 
dell’erte" che inquadra II nemico nel 
mifino. 

Quando al tratta dl volare su clelt 
Infestatl dal nemico siete noto come 
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The Mission; 

CODE NAME: AFTER BURNER^*'' 

The enemy has developed a strategy 
that will help them conquer the free 
world. This 'plan* Is so secret that It 

hidden in different parts of Their 
country. 

Navel Intelligence has discovered the 
locations ar\d are ready to deliver 
them. But they need you to get the 
plans out. You must launch from the 
deck of the SEGA ENTERPRISE and 
battle your way to the two locations. 

Your flight pattern is already 
programmed Into the battle computer. 
Your F-14 Thunder Cat has been 
armed with air-to-air guided missiles 
and a Vulcan 20mm cannon. 

Fuel tankers are In place to refuel you 
In the air., .if you make it that far. 

The enemy knows you are 
coming. ..and they're prepared. Only a 
pilot with your experience has any 
hope of success, 
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DER KAMPFAUETRAG 
CODENAME: AFTER BURNER^*^ 

Der Feind hat elne Strategle 
entwickelt, die ihm dabel hllft, dia 
frele Welt zu beaiegen. Oleaer 'Plan* 
ist so gehelm, daS er In zwel Telle 
aufgeteitt und an verachledenen 
PIStzen Ihres Landea verateckt 


Der Nachrichtendienst der 
Kriegsmsrine entdeckte die belden 
Plitze und Ist bereit, die PISne zu 
beschaffen, Sie warden aber dazu 
gebrsucht, die PlSne herauszuholen. 
Sie miiasan vom Deck der SEGA 
ENTERPRISE abheben und Ihren Wag 
bis zu den belden Plitzen 
durchkimpfen. 

Ihr Flugplan ist barelts in den Kampf- 
Computer einprogrammiert. Ihre F-14 
Thunder Cat ist mit femgelenkten 
Luft-Luft-Raketen und einar 20mm- 
Vulcan-Kanone ausgerustet wordan. 

Kraftstoff-Tankflugzeuga stehen 
bereit, um Ihr Flugzeug In der Luft 
aufzutanken falls Sie as ubarhaupt 
so welt Bchaffen. 

Der Feind welB, dsB Sie kommen ... 
und er ist gut vorberehet. Nur ain 
Pilot mlt Ihrer Erfahrung hat Hoffnung 
auf Erfotg. 


VOTRE MISSION: 

NOM OE CODE: AFTER BURNER^** 

Les ennemis ont £labor£ une 9lrat6gie 
qul, i la limite, leur permettra de 
conqudrir le monde libra. Laur plarr 
eat si secret qu'll a divlad err deux 
parties, blen cachdes an das arrdrolts 
distincts de leur pays. 

Vos services de renBeignementa ont 
ddcouvert ces endrolts et >ls sont 
prdts i vous aider, mala ila ont besoln 
de vous pour s'emparer des plans. 
Vous devrez dicoller du pent du 
SEGA ENTERPRISE et vous frayer un 
chemln juagu’aux deux 
emplacements. 

Votre parcours de vol a ddjd dtd 
programme dsns votre ordinateur de 
combet et votre F-14 Thunder Cel est 
botd de missiles tdldguidds 'air-air* et 

Des patrollers eont en place pour 
vous permettre de vous ravitsiller en 
plein vol... si, du morns, vous 
parvenez Jusqu’d eux. 

Vos ennemis sont evertis de votre 

pilots de votre classe et de votre 
trempe a une chenoe de rdussir. 


LA MISION: 

NOMBRE CLAVE: AFTER BURNER™ 

El enemigo hs desarroHado una 
eatrategia qua le ayudari a conquistar 
el mundo litre. Este “Plan" es ten 
secreto qua ha sido dividido en dos 
partes y escondido en dos lugares 
diferentes de su pals. 

El Serviclo de Inteligencia Naval ha 
descubierto estos dos lugares y estd 
listo para entregsrios. Pero necesita 
que usted pueda secar los pianos. 
Listed debs despegar del portaavlonas 
SEGA ENTERPRISE y luchar 
denodadamente para alcanzsr eatos 
dos lugares, 

Su patrdn de vuelo ys ha sido 

combate. Su "Thunder Cat' F-14 estd 
armado con mislles gulados aire-aire y 
un caddn Vulcaro de 20 mm, 

Los depdsitos de combustible han 
sido celocados para poder ser 
llenados en vuelo ... si usted llega tan 
lejoB. 

El enemigo ya sabe de su misidn y se 
ha preparado pera recibirle. SOlo un 
plloto de su experiencia tiene 
esperanza de trlunfar. 


LA MISS10NE: 

NOME D1 BATTAGLIA; AFTER 
BURNER™ 

II nemico ha sviluppato una stratagia 
che lo aluterd a conquistare II mondo 
libero. Questo 'piano' 6 tslmenie 
segreto che i stato diviso in due parti 
e nascoato in due luoghi divers! del 


II servizio di controsplonaggio della 
marina ne ha scoperto i nascortdigli 
ed 6 pronto e catturarlo. Ma ha 
bisogno di voi per farlo usclre dal 
paese. Dovete decollara dal ponte 
della SEGA ENTERPRISE ed sprirvi il 
varco fino alle due locazloni dove 
asso si trova. II vostro Thunder Cat 
F-14 i armato con mjssiil teleguidstl 
aria-aria ed un cannone Vulcan da 20 


Aerei clsterna sono in posizione per 
rifornirvi dl carburante in volo ... se 
arriverate coal lontano. 

II nemico se che stele par arrivare ed 
6 preparato a ricevervi. Soltanto un 
pilota esperto come voi pud sperare 
di farcela. 


Enemy aircraft have been sighted on 
radarl It's time to SCRAMBLEI Good 
luck. The fate of the free world 
depends on your success. 

F-14 Thunder Cat. 

Speed Mach; 2 + 

Laarning to Fly 

Your SEGA CONTROL PAD will give 
you much the same flight and 
firepower control as a real F-14's 
control stick. 

What you will see in the course of 
your mission will be the F-14 Thunder 
Cat and the view the way a fighter 
pilot would see it from the cockpit. 
Since even a slight movement of your 
control pad will change the position 
of your Thunder Cat, every turn or 
loop you make will shift the horizon 
line. To survive enemy fire, you’ll 


Feindliche Flugzeuge sInd Suf dsm 
fladarbildschirm gesichtet wordani Es 
ist hochste Zeit zum SCHNELLEN 
AUFSTEIGENI VIel Glilckl Das 
Schicksal der frelen Welt hgngi von 
Ihrem Erfolg eb. 

F-14 Thunder Cat 
Geschwindigkeit; Mach 2 4 

Fliegen lernen 

Ihr SEGA-STEUERPULT ermAglicht 
Ihnen die gleiche Plug- und 
Feuerkreftkontrolle wie der 
Steuerknuppel einer F-14. 

Beim Ausfuhren Ihres Kampfsuftrags 
sehen Sie die F-14 Thunder Cat und 
die Einzelheitan, so wie sie ein 
Jagerpilot vom FUhrersitz eus sehen 
wurde. Da selbst die geringste 
Bewegung, die Sie mit Ihrem 
Steuerpult eusfuhren, die Position 
Ihrer Thunder Cat Sndert, versohiebt 
sich such die Horizontals mIt jeder 
Wendung oderjedam Looping, den 
Sie drehen. Um das feindliche Feuer 
zu uberleben. mUssen Sie lernen, 

Ihrer Dusenjiger so zu lenken, als ob 
Sie eln echtas Dusenflugzeug fliegen 
wurden. 


Les appareils ennemis ont 6t6 rep^rtis 
sur radar. II eat temps de vous jeter 
dans la mdldel Bonne chance. Le sort 
du monde llbre ddpend de votre 

F-li Thunder Cat 
Vitesse: Mach 2 + 

Apprendre & voler 

Votre bloc de commande SEGA vous 
assure pratiquement le mdme contrSle 
sur le vol et la pulasance de feu qua 
te levler de commande du F-14, 

Au cours de votre mission, vous 
verrez le F-14 Thunder Cat et vous 
aurez la mdme vue qua le pilots, 
Installd dans son cockpit. Comme le 
moindre mouvsment sur votre bloc de 
commande modifle la position de 
votre Thunder Cat, tout virage ou 
touts vrille, effectud par vous, fera 
changer la 'igne d'horizon. Pour 
dchapper au dr de Tenneml, vous 
devrez apprendre i plloter votre 
bolide comme si vous dtiez aux 
commandos d'un veritable avion. 


pantalla del radar. Ha llegado el 
El destine del mundo libre depende de 


El -Thunder Cat" F-14 
Velocidad: 2 Mach 

Aprendiendo a volar 

El TECLADO DE CONTROL SEGA le 
ofrece el mismo tipo da control de 
vuelo y pctencla de fuego que la 
palanca de control del F-14, 

misidn serd el ‘Thunder Cat' F-14 y 
1o que un piloto de caza verla si 
estuvisra en la carlinga del avldn. 
Como incluso el movimiento mds 
pequeho de su teclado de control 
cambiard la posicibn de su 'Thunder 
Cat", cada giro o buole que haga 
cambiard la llnea del horizonte. Para 
evltar los disparos del enemigo tendrd 
que aprender a piloter su avibn como 
sr de un avibn real se iratase. 


il radar ha segnalato la presenze dl 
aerei nemlci. E' tempo dl decollerel 
BUONA FORTUNAI II destine del 
mondo libero d nelle vostre manl. 

Thunder Cat F-14 

Velocitd: Oltre 2 volte la velocltd del 

Intparate a volare 

La vostre PULSANTIERA Dl 
COMANDO SEGA vl dd lo stssso 
controllo dl volo e potenza dl tuoco 
della "cloche" dell'F-14, 

Cib che vedrete nel corso della vostra 
misslone d II Thunder Cat F-1 4 a cIb 
che vadrebbe il pilots dl un aereo da 
caccia dal suo abitacolo. Polchb 
anche II pib leggero tocco dells 
pulsantlera cambia la posizlone del 
Thunder Cat, ogni giro e gran volts 
apostano Is llnea delTorlzzortte. Per 
sopavvivere si fuoco nemico dovete 
Imperare a guldare il vostro aviogetto 
come se fosse un aereo vero. 
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®0-8unon 

Maneuvers the jet In eight directions: 
UP, DOWN, LEFT, RIGHT, UP AND 
RIGHT, UP AND LEFT, DOWN AND 
RIGHT, DOWN AND LEFT..,AND 
CONTROLS ROLLS. 

©Button #1 

To shoot elr-to-alr guided missiles 

©Button #2 

To tire the Vulcan Cannon 

When left to Kself, the battle 
computer will either assume or return 
the F-1 4 Thunder Cat to a horizontal 
flying position. 



©Taste Nr. 2 

Dlent zum Abfeuarn der Vulcan- 
Kanone. 


Wenn sich selbst Qberlassen, sorgt 
der Kempt-Computer fOr eine 
horizontale Flugposition bzw. fuhrt er 
die F-1 4 Thunder Cat zu elner eolchen 
Flugposition zurQck. 


DOWN AND 
LEFT 

LEFT 

UP AND LEFT 



DOWN AND 
RIGHT 

► RIGHT 

UP AND RIGHT 


UP 
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® Bouton D 

II manceuvre I'apparell dana hull 
dlrectlona: Haut, Baa. Gauche, Drotte, 
Haul et dralte. Haut at gauche, Bas 
at droits, Baa et gauche ... et 
commandea de tonneau. 

@ Bouton # 1 

II ddclenche las missiles M1§guldds 
"alr-alr*. 

OBouton #2 

II dSclenche le tir du Canon Vulcan. 

Laissd i lui-mSme, I'ordlnateur de 
combat piece ou ramine le F-14 
Thunder Cat £i la position de vol 
horizontal. 


® Botdn D 

SIrve para gue el avidn maniobre en 
ocho direcciones: ARRIBA, A3AJ0, 
IZQUIERDA, DERECHA, ARRIBA Y 
OERECHA, ARRIBA E IZQUIERDA, 
8AJ0 Y DERECHA. ABAJO E 
IZQUIERDA. TAMBIEN CONTROLA 
LOS BALANCEOS. 

@Bot6n n." 1 
©Botdn n.* 2 

Para dlsparar el caRdn Vulcano 

Cuando deje el control en manos de 
la computadora de combate, data 
pondrS al "Thunder Cat' F-14 en Is 
posicldn de vuelo horizontal. 


® Pulsante-D 

Manovrate I'aviogetto In otto 
dlrezionl; SU, GIU', SINISTRA, 
DESTRA, SU E DESTRA, SU E 
SINISTRA, QIU' E DESTRA. GIU' E 
SINISTRA e ... CONTROLLI Dl 
ROLLATA. 

©Pulaante it 1 

Per sperere I missili aria-aria 

teleguldati 

©Pulsante #2 

Per epsrsre il cannons Vulcan 

□uando gli si lascie la guide, il 
computer fa assumere |o rlassumerel 
al Thunder Cat F-14 la poslziona di 
volo orizzontale, 
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To Make Tha F-14 Thunder Cat Roll; 


Rollen der F-14 


Thuitdar Cat: 


When flying sideways, turn the D- 
Button to the LEFT or RIGHT and 
then Immediately In the opposite 
direction. The Thunder Cat will make 
one complete rotation. Practice this 
technique until It becomes second 


The Object; 


Bel seitlichem Fliegen die 0-Taste 
nech LINKS Oder RECHTS und denn 
sofort In die entgegengesetzte 
RIchtung drehen. Ole Thunder Cat 
fOhrt eine komplette Drehung bus. 
Oben Sie diese Technik, bis sie In 
Flelsch und Blut ubergegangen 1st, 

Das ZIel: 


The object of After Burner is to 
complete IB stages of serial combat, 
meet the trucks at each landing field 
to obtain the plans, and return safely 
to the aircraft carrier SEGA 
ENTERPRISE. 

End of the Game: 


You start After Burner with three 
F-14 Thunder Cate. If your jet is bit 
by an enemy missile and explodes o 
falls to the ground, you lose that jet 
Another will take Ha place so you ci 


Das ZIel von After Burner 1st es. 18 
Luftkampfeteppen zu beenden, alch 
mit den Lastkraftwagen an jedem 
Landeplatz zu treffen, urn die PlSne 
zu erhalten, und dann wohibahelten 
zum Flugzeugtriger SEGA 
ENTERPRISE zurOckzukehren. 

Spielende: 

Sie beginnen After Burner mtt drel 
F-14 Thunder Cat. Wenn Ihr 
DusenjSger von elner feindllchen 
Rakele getroffen wird und In der Luft 
explodiert Oder am Boden zerschellt, 
verlieren Sie diesen OusenjBger. 
Dleser wIrd durch einen anderen 
JBger ersetzt. um den Kampf in der 
Luft fortsetzen zu kdnnen. 
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Rotation du F-14 Thundar Cat: 

Tout en volant latdraleinent, tournez 
le bouton □ vers la GAUCHE ou vers 
la DROITl, puis immddiatement dans 
le sens oppose. Voire Thunder Cat 
eHectura une rotation complete. 
Exercez-vous i cette technique 
juagu'A ce qu'alle devierne une 
seconde neture. 

Ob)ecdf 

L'objectif de le mission AFTER 



porte-evions SEGA ENTERPRISE. 


Pare qua sa balancee el 'Thunder 
Cat* F-14; 

Cuando vuele inclinado hacia un lado, 
gire el botdn D hacia la IZOUIEHDA o 
hacia la OERECHA y luego cambie 
inmediatamante a Is direccldn 
opuesta. El 'Thunder Cat* dard un 
giro completo. Practique esta Idcnica 
hasta perfeccionarla. 

El objethro: 

El objetivo de ‘After Burner* consists 
en finalizar 18 etapas de combate 
sdreo, encontrarse con los camiones 
en cada pista de aterrizaje para 
obtener los pianos y volver sane y 
salvo al portaaviones SEGA 
ENTERPRISE. 


Volando dl lato, girate II Pulssnte-D a 
slnlsva (LEFT) o a destra (RIGHT) e 
quindi Immedlatsmente rtella direzlona 
opposta. II Thunder Cat fard un giro 
completo. Esercitatevi finchd quests 
manovra diventa per vol une seconda 

L'oblettivo: 

L'obiettivo dell'After Burner d dl 
completare 18 fssi dl combattimento 
aereo, incontrare I camion sulle piste 
dl atterragglo per ottenere I pfani del 
nemico e ritornare sano e salvo auHs 
portaerel SEGA ENTERPRISE. 

Rtw del gkreo: 


disposant de trois F-14 Thunder Cat. 
SI votre apparel! est touchd par un 
missile ennemi, quTI explose ou 
s'dcrase au sot, vous perdez cet 


avion. Un autre prendra sa place ei 
vous pourrez alnsl poursuivre votre 
combat. 


Fin del juego: 

Usted comlenza 'After Burner' con 
tres 'Thunder Cat' F-14. SI su avibn 
es alcanzado por un misil del enemigo 
y explore o cee a tierra, usted pierde 
un avibn. En su luger aparecerb otro 
para que usted reanude el combate 


Cominciate After Burner con tre 
Thunder Cat F-14. Sa ono dl sssl 6 
colpito da un missile nemico ed 
esplode o si schianta al suolo, perdete 
un aereo, Un altro prende allora II suo 
posto In modo da permettervi dl 
tornare al combattimento. 
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You get additional jets when your 
score reaches 5,0cio,000 points and 
15,000.000 points. 

The game ends when you have lost 

Starting the Game 

To start After Burner, press Button 
#1 or #2 on the Control Pad- The 
game begins with your F-14 Thundsr 
Cat taking off from the deck of the 
SEGA ENTERPRISE. 

altitude, you will see the following 


Showing what STAGE you ere in, 
how many jets you have left and your 
SCORE. You will see this screen at 
the beginning of every stage. 


Sie erhalten zusitzllche Ousenjgger, 
wenn Sie 6 000 000 und 
15 000 000 Punkte errelchen. 

Das Spiel endet, wenn Sie alle Ihre 
□usenjiger verloren haben, 

Spielbeginn; 

Urn mit After Burner zu beginnen, die 
Taste Nr. 1 Oder Nr. 2 am Steuerpult 
drucken. Das Spiel begirni, wenn Ihre 
F-14 Thunder Cat vom Deck das 
Flugzeugtragers SEGA ENTERPRISE 
aufsteigt. 

Wenn Sie die vorgeschrlebena Hdhe 
erreichen, sehen Sie das foigende 
Schirmblld: 

Es zeigt Ihnen, In welchar ETAPPE Sie 
aich befinden, wievlele Dusenjiiger Sie 
noch ubrig haben und welcha 
PUNKTZAHL erzielt worden Ist. Sie 
sehen dieses Schirmbild am Anfang 
jeder Etappe. 


i jj . iT 1 

3 
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Vous obtenez un apparell 
aupp16menlelre lorsqpe vptre score 
sneirrt 5.000.000 points at 
15.000.000 points. 

La jeu s'ach6ve lorsgue vous avez 
perdu tous vos apparells. 

Pour commencer la mission AFT5R 
BURNER, appuvez sur le bouton # 1 
ou « 2 du bloc da commande. Le jeu 
commence par le ddcollage de votre 
F-14 Thunder Cat sur le pont du 
SEGA ENTERPRISE. 

Lorsque vous atteignez I’attitude 
programmes, vous apercevrez I’dcran 
suivant: 

II indtque d quelle PHASE vous dtes 
arriv6, le NOMBRE d’appareils encore 
6 votre disposition et votre SCORE. 
Cet dcran apparatt au ddbut de 
chaque phase. 


Cads vez que su puntuacidn alcanza 
los 5.000.000 V las 15.000.000 de 
puntos obtendrii m6s eviones. 

El juego finaliza el perder todos sus 
avion as. 

Para Iniciar el ‘After Burner*, preslone 
el botdn n.° 1 o el n.° 2 del teclado 
de control. El juego comlenza con el 
'Thunder Cat" F-14 despegando del 
portaavionea SEGA ENTERPRISE. 

Cuando alcance la altftud designada 
verd lo sigulente en la pantalla: 

Mostrando la ETAPA en la que se 
encuentra, los avionea que le quedan 
y su PUNTUACION. A1 comienzo de 
cade etapa ver6 lo sigulente en la 
pantalla: 


Avrete aviogetti aupplementari 
quando II vostro punteggio raggiunge 
i 5.000.000 e I 1 5.000.000 di pumi. 


InizJo del gioco 

Per cominolare Alter Burner, premete 
II Pulsante #1 o #2 della Pulsantlere 
dl Comando. II gioco comincia col 
deoollo del vostro Thunder Cat F-14 
dal ponte della SEGA ENTERPRISE. 

Quando raggiungete I’altezza 
designata, vedrets lo schermo 
soguante; 

Esso Vi moatra la faae (STAGE) in out 
slete, (I numero di aviogetti a voatra 
disposizione a il punteggio (SCORE). 
Vedrete questo schermo all'inizio di 
ogni fasB del gioco, 
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Hsad-up-Dl«play 


The H.U.O. (Head-up Display) screen 
flight. It shows you where to aim and 


® Lock On Missile Sight 
® Radar 

® Vulcan Cannon Sight 

The white radar frame In the upper 

right hand corrter Indicates the full 

moment. Enemy aircraft appear as ted 
blips in the radar. The horiiontal line 
is the position of your wings against 



Das Schirmbild H.U.D. (Head-up- 
Display) erscheint jadesmal dann, 
warm Sie fliegsn. Es zeigt Ihnen, 

welcher Richtung der Feind kommt. 
0 Aufschaltungs-Raketanvlsier 
® Vulksn-Kanonenvisier 

Der welBe Radarrshmen in der 
rechten oberen Ecke zeigt den vollen 
Spielblldschirm an, den Sle jederzelt 
sehen. Feindliche Flugzeuge 
erscheinen ale rote Sllpse Im 
Radsrschirmbild. Bel der horizontalen 
Linie handett es sich um die Position 
der Flugel Ihres Jagers gegen den 


AuBerhalb des weiSor Rehmena 
erschelnende rote Blipsa zelgen an, 
daB sIch feindliche Flugzeuge Ihnen 
von der Seite her nihem. Nehman Si 
diese Flugzeuge durch Drehen in Ihre 
Richtung ins SchuBvIsier. Wenn die 
Blipse in den welBen Radarrshmen 
eindringen, bedeutet dies, daB sle 
sich Ihrer F-t4 nihern. 
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Affichaee frontal IH.U.D.) 

L’Acran d’affichage frontal (H.U.D.) 
apparaft toujoura loraque voua itea en 
vol. II indlque dans quelle direction 
vous vlsez et de quelle direction 
arrivent les ennemis. 

® Vlseur de verrouillage de missile 
ID Radar 

® Vlseur du Canon Vulcan 
Le cadre de radar plane dans ie com 

apparaissent comme des points 
rouges sur le radar. La ligne d'horizon 
est la position de vos alias par 
rapport i I'horizon. 

Les points rouges, apparaissant en 
dehors du cadre Plane, indiquent qua 

par le flanc. Mettez ces evlons en 
joue dans votre viseur en tournant 
dans laur direction. Lorsque les points 
pdnitrent dans le cadre de radar 
hlanc, c'ast qu'ils s'approchent de 
votre F-14. Attention. 


Pantalla de preaentacidn a la altura de 

de la vista (H.U.D.I aparecerfl cada 
vez que se encuentre en vuelo, Le 
muestra donde tiene que apuntar y la 
dlraccldn an la que se aproxima el 

D Mira de seguimiento automdtico 
de los miailea 
® Radar 

@ Mira del caddn Vulcano 

El marco de radar bianco, en la 
esquina superior derecha, indica la 
pantalla de juego completa que usted 
ver6 en cualquier momento dado, Los 
avlones del enemlgo aparecen cottto 
Indicaclones de eco rojas en el radar. 
La llnea horizontal Indies la posicIPn 
de sus alas en relacldn al Horizonte. 

Las indicaclones de eco rojas que 

indican que avlones enemigos se 
aproximan desde los lados. Ponga 
estos avlones an el punto de mira de 
su cahdn girando hacia el lugar de 

Indicaclones de eco entran en el 
marco de radar bianco signifies que 
se estSn acercando a su F-14. 


VlauaHzzatora di comando 

II visualizzatore di comando sulla 
parte superiore dello schermo appare 
ogni volts che siete in volo. Esso 
mostra dove mirara e da che direzione 
arrive 11 nemico. 

® Mirino del misslli ad aggencio del 
bersaglio 
D Radar 

D Uirino del cannone Vulcan 
La cornice bianca del radar sull'sngolo 

schermo del gloco che vedete in 
qualsiasl momento, Gli aerei nemici 
appaiono come 'blip' isegnall di 
ritorno) rossi sul radar. La lines 
orizzontale 6 la posizione delle all del 
vostro aereo rispetto all'orizzonta. 

I “blip’ rossi che appaiono fuorl della 
cornice bianca, indicano che gll aerei 
nemici stanno venendovl Incontro dl 
fianco. Inquadrsteli nel vostro mirino 
girandovi nells loro direzione. Quando 
I 'blip' entrano nella cornice bianca, 
vuol dire che si stanno avvicinando al 
vostro F-14. 
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Weapon* Syatemt 

The enemy aircraft attack by flying 
directly at you, firing air-to-air 
misalles, These can be dodged by 
flying upside down, by rolling or by 
flying out of their path. Enemy 
aircraft and miasiles can aleo be ahot 
from the sky with your weapons 
syetems. 

Vulcan Cannon 

The Vulcan Is a 20 mm rapid fire 
cannon. It can fire an unlimited 
number of shells. To aim, use the 
amsii firing sight In your screen. 

When the enemy is close enough, line 
the sight up with the aircraft end 


Watfensyatame 


Die feindllchen Flugzeuge greifen an, 

dabei Luft-Luft-Raketen abfeuern. Sla 
kdnnen dieeen Raketen auswelchen, 
indem Sie Im Riickenflug fifegen, 
Rollert BUsfChren Oder aus der 
Raketenflugbehn fliegen. Feindllche 
Flugzeuge und Raksten kdnnen mit 
Ihren Waffensystemen ebenfalla aus 
der Luft abgeachossen warden. 

Vulkan-Kanone 

Bei der Vulkan handelt es sich um 
eine 20mm-Schnellfsuerkanone, Sie 
kann eine unbegrenzte Anzahl von 
Geschossen abfeusrn. Zum Zielen 
verwenden Sie das klelne SchuBvisier 
auf Ihrem Bildachirm. Wenn sich der 
Feind in auareichender Nahe befindet, 
visieren Sla das jeweilige Flugzeug an 
und drOcken Sie die Taste Nr, 2. 




L'eppsrsil ennemi vous attaqite an 
s'approchant directement da vous, an 
dacochant ses missiles 'air-air', il eat 
possible da ies esguiver an volant i 
I'envers, an effectusnt un tonneau ou 
an Svitant ieur passage. Votre arsanai 
vous permet aussi d'filiminer las 
avions at las missiles da i'annemi. 

Canon Vulcan 

La Vuican est un canon da 20 mm i 
tir rapide, capabie da dScocher un 
nombre illimM d'obus. Pour viser, 
utiiisez la petit viseur da tir da votre 
acran. Lorsque votre ennemi est 
sufflsamment rapprochfi, ajustez ie 
viseur sur son appareii et appuyez sur 
ie Bouton #2. 


as da armamento 

Los aviones enemigos alacardn 
voiando directamente hacia usted, 
disparando ai mismo tiempo misiies 
aire-aire. Estos misiies pueden 
esquivarse voiando boca abajo, 
haclendo movimierrtos da vaiv^n o 
voiando fuera da su trayactoria. 
Tambldn podrd abatlr los misiies y 
aviones del enemigo disparando 
contra eilos con sus sistemas da 
armamento. 

Candn Vuicano 

Ei Vuicano es un osdPn da disparo 
ripldo da 20 mm, Este caAOn puede 
efectuar un nOmero itimitado da 
dlsparos. Para apuntar al caddn. 
utilice Is psqueda mira da disparo da 
su pantaila. Cuando el enemigo eatd 
cerca. pongs el objetlvo an el punto 
da mira y preslone el botdn n.° 2. 


Armi del gioco 

L'aereo nemico attacca voiando 
direttamente contro di voi sparando 
missili sria-sria. EssI possono essere 
schivatl volsndo capovolti, compisndo 
dalle rollate a voiando fuori dalla loro 
tralettoria. Gil aerei a I miseill nemici 
possono ancha essere abbattuti con 
Ie armi a vostra disposlzlone. 

Cannona Vulcan 

II Vulcan 6 un cannons da 20 mm a 
fuoco rapido. Esso pud sparare un 
numero infinito dl colpi. Per puntarlo, 
usate II mirlno piccolo dello schermo. 
Quando I'aerao del nemico 6 alia 
distanza glusta, Inquadratelo ne) 
mirino e premete il Pulssnta #2. 
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When enemy aircreft approach you, 
you will aee a larger gunalght appear 
on the H.U.D. This sight 
automatically locks on to the enemy. 
Fire missiles by pressing Button #1. 
In this mode, the missile will home In 
on the enemy plane and blast ft from 


However, enemy aircraft can escape 
locked on. If you let them leave the 

close when you fire, the missiles will 
pass them by. Air-to-air missiles are 
extremely effective... It your timing is 
right. 


20 


Ferngelartkta 


Wenn sich feindliche Flugzeuge Ihnen 
nShern, sehen Sie, wie ein grdBeres 
SchuBvisler auf dem Sohirmblld 
H.U.D. erscheint. Dieses Visier 
schaltet sich automatlsch auf den 
Feind auf. Fauern Sie Raketen durch 
Drucken der Taste Nr. 1 ab. In dieser 
SchuBart steuern die Raketen das 
jeweillge feindliche Flugzeug selbst an 
und schisBan dieses aus der Luft ab. 

Feindliche Flugzeuge konnen jadoch 
selbst bei Ansteuerung Ihren Raketen 
entkommen. Wenn Sie es zuiasaen, 
daU dieae vom Spielbildsohirm 
verschwinden Oder wenn der Feind 
beim Abfeuern zu nahe ist, fliegen die 
Raketen an den faindlichen 
Flugzeugen vorbei. Raketen sind 
auBerordentllch wirkungsvoll ... wenn 
Sla diese zum richtigen Zeitpunkt 
abfeuern. 


MissliBB Mliguldis alr-air 

Lor9(|u'un appsrell ennemi s'approche 
de vouB, VOU8 verrez un grand viseur 
sur votre affichage frontal IH.U.D.). 
Ca viseur se verrooille 
automatiquement sur I’ennemi et 
V0U8 pourrez dfeclenGher vos missiles 
par poussSa sur le Souton *1, Dans 
ce mode, le missile se dirige vers 
I’ennemi et Is volalise hors du ciel. 


Toutefois, mSme quand votre tir est 
verrouil16 sur eux, les appareils 
ennemla peuvent dchapper i vos 
missiles. Si vous les laisaez sortir de 
I'dcran ou s’ils sent trop pr«B au 


toucheront pas, Vos missiles air-air 
sont extrSmement efficaces. pourvu 
qua le ’’timing’' soil parfait. 


MIsilea gulados aire-aire 

Cuando se aproxlmen ios aviones del 
enemigo varfi que aparece una mira 
grande de cai^Pn an is H.U.D. Esta 
mIra sigue automiticamente el 
enemigo. DIspare ios misiles 
presionando el botdn n.“ 1. En aste 
mode, el misli hard bianco en Ios 
aviones del enemigo y Ios 
deaintegrard en el alre. 

Sin embargo, Ios aviones del enemigo 
puede esquivar sus misiles a pesar de 
segulrlos automdticamente. SI deja 
que salgan de Is pantalla de iuego, o 
si et enemigo estd demasiado cerca 
cuando dispara, Ios misiles paserdn 
de largo. Los misiles gulados alre-eire 
son morttferos cuando Ios dispara en 


Mlssili aria-aria teleguldatl 

Quando un aereo nemico si avvtcina, 
vedrete un mirino piCi grande apparire 
sul visualizzatore di comando. Esso 
aggancia automaticamente I'aereo 
nemico. Sparate II missile premendo II 
Pulsante #1. II missile pud allora 
centrare I'aereo e abbatterlo. 

L’aereo nemico pud pard sfuggire al 
vostri misslll ancha se d agganclato 
dal mirino. Se gli date il tempo di 
uscire dallo schermo, oppure ae esao 
6 Iroppo vicino a voi quando aparate, 
I miseill non lo colplscono, I miaaill 
aono estremarnsnie efficaol ... so li 
sparate al momento glusto. 
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Know th« En«inv 


Den Fsind kennen 


® Interceptor: 

Supersonic Rghter 

(D Dragonfly; 

Class 1 Fighter 

® V/Stoll; 

Harrier Class Jump Jet 


® Bearmax: 

High Altitude 
Helicopter Gunship 

® Grantanotf TU-1000; 
The Flying Fortress 


® Apfangldger: Oberschalljager 
® Dragonfly: Jager der Klasse 1 

® V/Sloll: Senkrechtstart-DusenjSger 
der Herrierklasse 

® Bearmax; Fur groBe HOhen 
geeigneter Kampfhubschrauber 

® Grantanoff TU-1000; Fliagande 
Featung 
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Connaissance de I'ennemI 

® Intercepleur; Avion de combat 
supersorique 

® Dragonfly: Avion de combat de 
Claase 1 

(D V/Stoll: Apparell de Claase Harrier 

® Bearmax: H6llcoptera de combat i 
haute altitude 

® Grantanoff TU-1000: Forterease 


Conozca al enemigo 
® Interceptor: Caza supersdnico 
® Dragonfly: Caza da la class 1 
® V/Stoll: Caza de despegue vertical 

® Bearmax: Hellcdptero cadonero de 
gran altitud 

® Grantanoff TU-1000: La fortaleza 
volants 


Conoacste il nemico 

® Intarceptor: Un aereo da caccia 
supersonico 

® Dragonfly: Un caccia dl prima 
claese 


® V/stoll: Un sviogetto a decollo 


D Grantanoff TU-1000; I 
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BONUS STAGES 


Refueling In the Air 

When you reach a designated 
refuelittg sight, a Naval fuel tanker 
will wing In above you. If you dock 
by guiding the refueling pipe to your 
Vulcan cannon gunslght with the 0- 
Button and pressirtg Button #1 or 
#2, you will receive bonus points. 
Refueling takes eight seconds. Failing 
to dock will result In loss of the 
bonus points, although you’ll still be 
sbla to fly and fight. 

Combat with the Qrantanoff 
Flying Fortresses 

You receive higher bonus scores 

Fortress. They are your toughest 
opponertt. You can't shoot them 
down with the Vulcan cannon. The 
best strategy for attack Is to sim for 
the missile pylons, which are hidden 
In three places under Oie wings, If 

the Flying Fortress will go down in 
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BONUSETAPPEN 


Nachtanken In der Lufi 

Wenn Sie eln bestimmtes 
Nachtankvisier erreichen. wlrd eln 
Kraftstoff-Tankflugieug der 
Kriagsmarlne uber Ihnen fllegen. 

Wenn Sie aridocken, indem Sie das 
Nachtankrohr mil Hilfe der D-Teste 
und durch Drucken der Taste Nr. 1 
Oder Nr. 2 In Ihr Vulcan-Kanonenvisier 
fOhren, erhaiten Sie Sonuspunkte. 

Das Nachtanken dauert acht 
Sekunden. Wenn es Ihnen nicht 
gelingi, anzudocken. verlleren Sie 
Bonuapunkte. obwohl Sie Immer noch 
fliagen und kSmpfen kdnnen. 

Kampf mit den Fliagenden Qranatoff- 
Featungen 

Sla erhaiten hShere 
Bonuspunktzahlen, wann Sie eine 
Fllegende Festung abschleBer. Diese 
Flugzeuge sind Ihr starkster Gegner. 
Sie konnen diese nicht mit der 
Vulcan-Kanone abschieSen. Die beete 
Angriffsstrategla ist es. auf die 
Raketentrager zu zielen, die an drel 
Slellen unter der\ FIQgeIn versteckt 
sInd. Wenn Sie elne dieser Stellen mit 
elner Rakete treffeit, atiir2t die 
Fliegende Festung In Flammen ab. 


PHASES DE BONUS 

Plein de cartiurant an vol 

Loraque vous parvenez d une base de 
carburant d^ermlnde, un p6trollet 
volant de I'A^ronavale s'appfochera 
au-dessus de vous. Si vous affectuaz 
la jonctlon en guidant le conduit de 
carburant sur la viseur de votre 
Canon Vulcan par le Bouton D at en 
appuyant sur las Boutons # 1 ou *Z, 
vous racevrez das points 
suppiamentalres. Le ravitalllement en 
carburant dure hult secondes. Si vous 
ne parvenez pas i effectuer la 
jonctlon, vous perdrez las points du 
bonus, mals vous restrez capable de 
voler at de combattre. 

Combat contra la Forteresaa volants 
GrantanoH 

Vous racevrez un nombre 
conaiderabla de points 
suppidmantaires si vous abattez das 
Forteresses Volantes, vos adversaires 
lea plus dangereux. Mais vous ne 
pourrez les ■descendre" en brant 
avec votre canon Vulcan. La mellleure 
tactique pour les dlimlner consists d 
viser les pylSnes de leurs misailes. 
dissimulds en trois endrolts sous leurs 
ailea. Si vous touchez un de ces 
endrolts par un missile, la Forteresse 
Volants s'dcrasera en flammes. 


ETAPAS CON PUNTOS EXTRA 

Hsabastecimlento da combustible en 

reabastecjmiento de combustible 
designedo, un avidn cisterns volard 
sobre usted. SI logra conectar el tubo 
de reabastecimlento en la mire de su 
caddn Vulcano, con el botdn D y 
preslonando los botones n." 1 y n." 

2, usted recibird puntoa extra. La 
operacldn de reabasteclmiento dura 
ocho sagundos. SI no puede hacer la 
conexidn podrd seguir volando y 
luchando pero perderd puntos extra. 

Combats con las fortalezas volantes 
Grantsnoff 

Cuando absta una lortalezs volants 
recibird mds puntos extra. Estas 
fortalezas volantes constituyen su 
enemigo mds potente. No podrd 
abatlrlas con su cafidn Vulcano. La 
mejor estrategls pars sbatirlas 
consists en apuntar contra los pllonea 
de mislles que ae encuentran 
escondidos en Ires lugares bajo las 
alas. 51 pudiese disparar contra estos 
puntos con un misll, la fortaleza 
volante caerd envuelta en llamas. 


FASI Dl ABBUONO 

Quando ragglungete un punto 
dealgneto di rifornimento, vedreta 
volare sopra di voi un sereo cisterns. 
Se riuscite ad effettusre I'aggancio 
guldando il tubo dl rifornimento nel 
mirino del cannons Vulcan mediants II 
Pulaante-D e premendo i PulsantI # 1 
e #2, riceverete del punti di 
abbuono. II rifornimento rlcblada otto 
second!. Se non riuscite I'aggancio 
perdete i punti d'abbuono, me potrete 
continuare a volare e a combattere. 

Combattimento con la fortazza volantl 
Qrantanoff 

II voatro punteggio aumenta 
maggiormente se abbattele una 
fortezza volante. Esse aono gli 
avversarl pid duri. Non potate 
abbatterte col cannone Vulcan. La 
atrategis migllore d del mirare ai 
montanti del misslli nascosfl sotto le 
all. Se la colpite in tele punto con un 
missile, la fortezza volante cade In 
flamme. 
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Take your tifne- There is no time llmrl 
to the bonus stage. If you succeed In 
destroying the Flying Fortress, your 
battle computer mill land you at an 
enemy air base...mhere a truck will 
meet you on the landing strip. 

Mission Complete 

If you make It through stage 18, your 
F-14 Thunder Cat will return to the 
SEGA EMTEnpRISE. Again, your 
battle computer will bring you in for a 
safe lending. When you are safely on 
the ground, the words ‘MISSION 
COMPLETE' will appear on the 

Take some R & R. See the sights of 
the world. You’ve just made it 
through the toughest air battle any 
sky jockey has ever foughti 
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Lassen Sle sich Zelt. FOr die 
Bonusetappa gibt es keine zeitliche 
Begrenzung. Wenn es Ihnen gelingt, 
elne Fliegende Festung zu zerstOren, 
sorgt Ihr Kampf-Computer dafOr, daB 
Sie an einem feindllchen 
LuftstUtzpunkt landen kdnnen ... wo 
ein Lastkraftwagen am 
Behelfslarrdeplatz mit Ihnen 
zusammentriffi, 

Kampfauftrsg ausgefiihrt 

Wenn Sle es bis zum Ends der Etappe 
18 schaffen, kehrt Ihre F-14 Thunder 
Cat zum Flugzeugtriger SEGA 
ENTERPRISE zuruck. Ihr Kampf- 
Computer sorgt wiederum filr elne 
sichere Landung. Nach der sioheren 
Landung erachalnen die Worter 
■MISSION COMPLETE' auf dem 
Blldschirm, 

Gonnen Sle sIch Erholung und 
Entspannung, Bereisen Sie die Welt. 
Sie haben eben die hSrteste 
Luftschlacht gewonnen, die je von 
einem Kampfflieger ausgefochter 


Prenez votre temps, car II n'v a pas 
do limite de temps pendent le phase 
da bonus. SI vous parvenez i ddtruire 
une Forteresse Volants, votre 
o'dinsteuf de combat voue emdnera i 
une base a^rienne de I'enneml. Un 
camion vous attendrs sur la piste 

Mission accompHa 

Vous vous arrivez i la Phase 18, 
votre F-14 Thunder Cat revlendra sur 
le SEGA ENTERPRISE. Icl encore, 
votre ordlnateur de combat effectuera 
un atterrissage en douceur. Une foie 
qua vous serez en sdcurlt4 sur le aol, 
(e message 'Mission accomplie* 
("MISSION COMPLETE') apparailra 

Prenez alors un repos blen m6r(td et 
joulssez des beaux psyseges du 
monde. Vous venez de terminer avec 
succis la plus dure batallle qui se solt 
jamsis ddroulde dans les cieuxi 


Tome todo el tiempo necessrlo, no 
existe llpthe de tiempo en la etspa de 
puntos extra. Si togra destrulr une 
fortaleza volante, su computadora de 
combate le llevard a una base adrea 
enemiga donde, en la pista de 
aterrizaje, saldrd a encontrarle un 
camidn. 

MislOn completa 

SI logrs pasar la etapa 18, su 
'Thunder Cat' F-1 4 le llevari de 
vuelta al portaavlones SEGA 
ENTERPRISE. De nuevo, su 
computadora da combate le 
proporclortari un aterrizaje seguro. 
Una vez finallzado el aterrizaje sin 
problemas, las palebras 'M1 Sk!)N 
COMPLETA' aparecerdn en la 
pantalla. 

Tdmese un merecldo descanso. Viaje 
y admire las msravlllas de este 
mundo. Acaba de sobrevivlr a la mds 
dura de las batsllas edreas qua jamis 
piloto alguno tuvo que luchar. 


Prendete tutto II tempo che volete. 
Non c'd intatti un llmita dl tempo 
nella fase dl abbuono, Se riuscite a 
distruggera le fortezze volantl, II 
vostro computer vi fa atterrars su una 
base aeraa nemica, dove Incontrerete 
un camion sulla pIsta d'atterragglo. 

Missions compluta 

Se riuscite a finire tutte le 18 fasi del 
glocQ, II Thunder Cat F-14 vl riporta 
sulle portaerei SEGA ENTERPRISE. II 
vostro computer vl fard dt nuovo 
atterrsre sano e salvo, Alla fine 
deiratterragglo sullo schermo appare 
II meassgglo 'MISSION COMPLETE' 
(mlsslone compluta). 

RIposatevI, ve lo slete merltato. Slate 
reduci dalla piCi dura bettaglla aeraa 
che sla posslblle trovare tra I 
videogiochl. 
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Know the Score 


Enemy Aircraft 2,500 points 

Flying Missiles 600 points 

Bonus Points 

You receive bonus points for 
Buccessfuily docking with the 
refueling tartker and for shooting 
down a Flying Fortress. 

Bonus Points = (total number of 
ensmy aircraft shot down In the 
previous three stages) x 20,000 
points. 

Continuing Play 

if the game ends before you can 
finish your mission, the SEGA Flight 
Engineers have made it possibla for 
you to rise from the ashes and fight 
agalnl 


When the message GAME OVER 
appears on the screen, push the D- 
Button UP and press Buttons #t and 
#2 at the same time. You will 
resume combat where you left off. 
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Oie Punktzahl kennen 


Feindliehe Flugieuge .... 2 600 Punkte 
Fliegende Raketen 800 Punkte 

Bonuspunkta 

Sie erhalten Bonuspunkte fOr 
erfolgreiches Andocken mit dem 
Tankflugzeug und fur das Abschle&en 
elner Fliegenden Festung. 

Bonuspunkte = IGesamuahl der in 
den frOharen Etappen 
abgeschossenen feindlichen 
Flugzeugs)x20 000 Punkte 

Splelfortsstzung 


Wenn das Spiel zu Ende geht, bevor 
Sie Ihren Kampfauftrag ganz 
ausfCihren kdnnen, haban as die 
Bordwarte von SEGA ihnen 
ermdglicht, sich wieder aufzuraffen 
und erneut zu kampfeni 

Wenn die Nachricht GAME OVER auf 
dem Bildschirm eracheint, drOcken Sie 
0-Taste NACH OBEN sowie 
gleichzeitig die Tasten Nr. 1 und Nr. 


Pour connattre votre score 

Appareil ennemi 2.500 points 

Missiles en vol 800 points 

Points en bonus 


Conozca la puntuacl6n 

Avlin enemigo 2.600 puntos 

Mlslles volsntes 800 puntos 


Conoscete il punteggio 

Aereo nemlco 2.500 punti 

Missile nemlco 800 punti 

Punti di abbuono 


VouB recevez des points 
suppldmsntalres si vous parvsnez A 
effectuer en vol la jonclion avec le 
pdtfolier ravltallleur de carburant et en 
absttant une Forteresse Volante. 

Points en bonus = (noinbre total 
d'appareils ennemis abattus 
pendant lee trois phases 
pr^cddenteslx 20.000 points, 

Continuation du jeu 

SI le jeu s'achfive avant la fin de la 
mission, les Inganieurs de vol SEOA 
vous permettent de ressusoiler de vos 
cendres et de recommencer ti voter. 

Quand le message ‘GAME OVER' 

Ijeu terming) apperefl sur I'dcran, 
poussez sur le bouton D UP et 
appuyez simultenament aur les 
Boutons #1 et #2. Vous reprendrez 
le combat oO vous I'avez Iaiaa6, mals 
votre score recommencera 6 ziro. 


Al conectsr con dxltc con el avidn 
cisterns v al abatir una forteleza 
volante recibe puntos extra. 


Puntos 



de aviones 
tres etapae 


ContlnuadOn del Juego 

SI termina el juego antes de que 
usted pueda finalizar su misidn, los 
ingenleros de vuelo SEGA harbn 
posible que usted resurjs de sus 
cenizas y reanude la batalla. 

Cuando aparezca en Is pantalla el 
mensaje FIN DEL JUEGO, preslone at 
boMn D UP y los bctonss n.” 1 y n,' 
2 al mismo tiempo, Usted podrd 
reanudar el combate desde el punto 
donds lermind, pero su puntuacidn 
comenzard a partir de cero. 


rifomimsnto con git aerel cisterns e 
abbattete le fortezze volanti ricevete 
del punti dl abbuono, 

Punti dl abbuono = (numero totale di 
aerel nemici abbattuti nelle tre fasi 
precadentl)x20,000 punti 

Continuazlone del gloco 

Se II gloco finisce prime del 
completamento della missione, gll 
ingegneri di volo SEGA hanno fatto In 
modo di permettervl di rinaacere dalle 
vostre ceneri a dl tornare a 
com batters, 

Quando sullo schermo appare II 
massaggio 'GAME OVER', splngete il 
Pulsante-D UP e premete 
coniemporanesmente I PulsantI # 1 e 
# 2 , RIprenderete il combattimento da 
dove I'avevate lascisto, ma II 
punteggio ricomincia da zero. 
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continue feature 


Helpful Hints 

To survive aerial combat, learn how 
to maneuver your F-14 Thunder Cal. 
If you can roll your jet, you'll be able 
to dodge anything they throw at you. 

Some of the enemy will fire on you 
almost before you see them. Unless 
you dodge fast, you'll be shot down. 

Bonus points are the fastest way to 
get additional F-14’s. Take your time 
and try to defeat the Flying 
Fortresses, 


Sie setzen den Kampf an der Stelle 
fort, an der Sle aufgehdrt haben, Ihre 
Punkte werdert Jedoch wieder ab Null 
gezahit. 

Sle konnen die 

Fortaetzungseinrichtung drelmal 

Niitzliche Hinwsiss 

Urn den Luftkempf zu Dberleben, 
sollten Sle lerner, wie Ihre F-14 
Thunder Cat zu mandvrieren ist. 

Wenn Sie Ihren Dusenjagar rollen 
konnen, sind Sle In der Lage, alien 
Geschossen auszuweichen, die auf 
Sle abgefeuen werden. 

Elnige Ihrer Gegner schle&en auf Sie 
unmittelbar nachdem Sie dieae sehen. 
Wenn Sie nicht schnell ausweichen, 
werden Sle abgeschossen. 

Bonuspunkte sind der schnellate Weg, 
um zusStzliche F'14er zu bekommen. 
Lassen Sle sich Zelt und versuchen 
Sle, die Fliegenden Festungen zu 
besiegen. 



30 




Vous pouvez utiliser trols fold Is 
dispositif de continuation. 

Conseils pratiques 

Pour remporter votre combat aSrlan, 
apprenez bien i mancauvrer votre 
F-14 Thunder Cat. SI vous parvenez i 

capable d'Svitar tous lea pidges. 

Certains projectiles de I'enneml sont 
d4coch6s presque avant que vous no 
lea apercevioz. A molns d'agir vita, 
voue aerez touchy. 

Lea points de bonus sont le moyen le 
plus rapide pour obtenir dea F-14 
suppl^mentalres. D6 b tors, prenez 
votre tamps et essayaz d’abattre la 
Forteressa Volante. 


Ustad podrS utillzar la ceracterletica 
de juego continuo un mSximo de tres 


Sugerencias Otiles 

Para saltr con vide de un combate 
aPreo, aprarHla a manejar su 'Thunder 
Cat' F-14. Si puede balancear su 
avidn podrS esquiver cualquier cosa 
que se le aproxime. 

Algunos de sub enemigos le 
disparardn casi tan pronto como le 
vean. Si no esqulva rSpIdamente bus 
disparos, Sstos la abatIrSn. 

Lob puntos extra suponen la forma 
mSs rSpIda de obtener mSs aviones 
F-14- Tome todo el tiempo necesario 
y trate de abatir las fortslezas 


Rotate usare queata funzione dl 
continuazione del gioco per tre volte. 

SuggerimentI utili 

Per soprawivere ad un 
combattimento aereo Imparate a 
manovrare II vostro Thunder Cat 
F-14. Se Imparate a fere le rollaia, 
potrete evrtare tutto ci6 che 11 nemico 
vi lands contro. 

Alcuni del nemici cominceranno a 
spararvi addosso quasi prime che II 
vediate. Se non sehivate velocomente 
I loro colpi sarete abbattuto. 

I punti di abbuono BOno II modo piii 
veloce di ottenere F-14 
supplementarl. Prandeta tutto il 
tempo necBssario e ceroate di 
abbattere le fortezze volantl. 
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